ROBOT
LIVREUR ORGANIGRAMMES / LOGIGRAMMES

Ecrire un algorithme ou un programme qui permet une interaction avec I’utilisateur

BARRIERE DE PARKING ET ESCALATOR
1. Réaliser les exercices en ligne et recopier vos réponses

Trouvez |'organigramme de I'escalator
pour qu'il se mette en route pendant 10 secondes quand
quelgu'un se présente en bas.

Si une autre personne se présente avant la fin des 10 secondes, il
faut remettre a zéro la minuterie

Trouvez m

I'organigramme

sachant que >J
le feu doit passer { Non
au vert lorsque la Ty W/
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ouverte, et

repasse au \L ]

rouge juste avant ‘ ‘
de se baisser.
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ROBOT livreur Mbot

Ouvrir le programme Mblock présent sur I'ordinateur .

Tester le programme arrét si obstacles et le Tuto vidéo pour

Le suiveur de ligne.

Ensuite Créer un programme pour que Le Mbot suive le
trajet de livraison et s'arréter si il rencontre un Obstacle.

distance mesurée par le capteur ultrasons du = 10

Pour Téléverser votre Programme, connecter votre Mbot
Sur le 2eme port COM

Dans Edition : Choisissez cacher la scéne et mode Arduino
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Ecrire un algorithme ou un programme qui permet une interaction avec I’utilisateur

MBlock ET THYMIO

Réaliser le programme permettant de se rendre au point N et revenir
au magasin

Réaliser le programme permettant de se rendre au point B en
passant par L et revenir au magasin " noter le sur votre feuille de
cours"

Réaliser le programme (Point bonus) permettant de se rendre au

point D en passant par G et revenir au magasin
( Début ) v
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ROBOT LIVREUR Thymio

Réaliser les programmes proposés et observer le comportement de Thymio, trouver une solution pour obtenir le
résultat décrit dans I’'Objectif en vidéo, compléter le programme ci- dessous pour aller du magasin au client

H quand un bouton fléche est appuyé quand un bouton flache est appuye

5 e bouton fléche amiére est appuye

5 e bouton fleche avant est appuye

toutes les lumiéres [ ]

toutes les lumigres [ ]

tantque i il un obstacle devant, & gauche n il y a un ohstacle devant, & gauche et ﬂ il y & un ohstacle devant, & droite '

faire

. le sol est noir, & gauche &t . I 50l est noir, & droite

faire ditesse des roues. & gauche [E1) %. & droite [E1) %.

- ' le sol est blanc, & gauche &t . e 5ol est noir, & droite

faire ditesse des rouss. & gauche (1) %. & droite BE1) %.

' e 50l est noir, & gauche et ‘ |e 50l est blanc, & droite

faire dite—:ﬁe des roues. & gauche [EE1) %. & droite [E1) %.

d ' le 5ol est noir 8 gauche et . Ie 50l est noir, & droite

faire ditesse des roues. & gauche [E1) %. & droite ({1 %.

' le sol est blanc, & gauche &t . le sol est noir, & droite

faire \:itesse des roues. & gauche [E1) %. & droite 1) %.

I le 5ol est noir, 8 gauche &t ‘ le ol est blanc, & droite

feife vitesse des roues. 4 gauche BE1) %. & droite [E1) %.



olhui
Barrer 
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Ecrire un algorithme ou un programme qui permet une interaction avec I’utilisateur

Portes automatiques de magasin :

Objectif : les portes s’ouvrent lorsque le breakdancer s'approche
Compléter et tester les programmes

Portes automatiques de magasin :

Objectif: La lampe s’éteint si le seuil de luminosité est supérieur a 80
Compléter et tester les programmes
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SYNTHESE






